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2025. evi versenyen indulo csapatok

/ /f»/;f agtorok a Jaszapati Grof Széchényi Istvan Katolikus Altalanos Iskola és Gimnazium
~,/ /w ocok és a BitBaromfik csapatok a Budafok-Tétényi Nadasdy Kalman AMI és Altalanos
 tant l01 A FrankaTech a Szent Antal Esztergomi Ferences Gimnazium robotika szakkoroseinek
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Verseny helyszine: Szent Antal Esztergomi
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Kovetkezett a robotok zsurizése




A robotokat mukodteto programokat is
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A bajnoksag az alabbi eredméennyel zarult:

_ Robot Szumo Bajnoksag

Frankatech szervezésében

Szent Antal Eszteromi Ferences Gimnazium és Kollégium

Csapat neve: BitGombodcok FrankaTech BitBaromfik

Adam Zalan Toth Balazs Barcza Sebestyén | Kovacs Emilia Klara

Szilagyi Andras Rénai Zsigmond

Csapat tagok: Semsey Marcell Kocsis Dorottya

Balazs Andras
Fulép Gergely Lakatos-Csak Akos Sziics Huba Kalman Anton Noel
Epités - Robot disign

Programozas

Masodik kor

Osszesen:

Helyezés:



Eredmeényhirdetés és
koszonet
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Koszonetett mondtunk:
 a résztvevo diakoknak,

* a csapatok felkészit6
tanarainak,

- a verseny felugyeletben,
biraskodasban segit6 10.
évfolyamos Frankas diakoknak.
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Versenyt tdmogatta a MOL Uj . :
Europa alapitvany és a Magyar MOl / UJ EUROPA

Suzuki Zrt. ALAPITVANY
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